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PROGETTAZIONE DIDATTICA ANNUALE
COMPETENZE FINALI
Al termine del corso lo studente deve:
· Saper convertire numeri da un sistema di numerazione ad un altro
· Saper interpretare le codifiche di immagini, suoni e filmati
· Possedere la capacità di interpretare l’informazione codificata per l’utilizzo in un sistema di elaborazione
· Conoscere le principali tecniche per la correzione degli errori
· Riconoscere dati in formato: floating point precisione singola e doppia alfanumerica ASCII 
· Saper svolgere le operazioni tra numeri binari
· Saper realizzare semplici pagine web
· Saper utilizzare i fogli di stile per realizzare le pagine web
· Saper implementare un automa in linguaggio di programmazione standard
· Saper applicare il linguaggio C nella gestione di sistemi hardware informatici
MODULI 
M1  Rappresentazione delle informazioni
M2  I codici digitali
M3  La codifica dei numeri 
M4  Linguaggi Web
M5  Automi ed implementazioni
M6  Applicazioni in linguaggio C
MODULO 1:    -
Rappresentazione delle informazioni









Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· Conoscere i sistemi di numerazione posizionali
· Conoscere le operazioni basilari di un foglio di calcolo
Competenze finali del modulo:

· Convertire numeri da un sistema di numerazione ad un altro
· Saper svolgere operazioni di conversione tra le diverse basi
· Saper interpretare le codifiche di immagini, suoni e filmati
Contenuti:

· Definizioni
· Digitale e binario
· Sistemi di numerazione posizionali
· Conversione tra le varie basi
· Immagini, suoni e filmati
Metodologia didattica:

· Lezioni frontali

· Svolgimento di esercizi in classe e a casa

· Esercitazioni in laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

· Software in laboratorio

· Esercitazioni fornite dai docenti

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi da svolgere in classe, interrogazioni

Attività di recupero: 

Recupero in itinere
MODULO 2:    I codici digitali
Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· Conoscere i sistemi di numerazione binario ed esadecimale
· Saper convertire i numeri da una base all’altra
Competenze finali del modulo:

· Saper rappresentare informazioni secondo codifiche diverse. 
· Saper trovare la relazione tra codifica dell’informazione e tipo di dato 
· Possedere la capacità di interpretare l’informazione codificata per l’utilizzo in un sistema di elaborazione
· Conoscere le principali tecniche per la correzione degli errori
Contenuti:

· Codici digitali pesati
· Codici digitali non pesati
· La correzione degli errori
Metodologia didattica:

· Lezioni frontali

· Svolgimento di esercizi in classe e a casa

· Esercitazioni in laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

· Software in laboratorio

· Esercitazioni fornite dai docenti

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi da svolgere in classe, interrogazioni

Attività di recupero: 

Recupero in itinere
MODULO 3:   La codifica dei numeri

Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· Conoscere i sistemi di numerazione binario ed esadecimale
· Saper convertire i numeri da una base all’altra
Competenze finali del modulo:

· Riconoscere dati in formato: floating point precisione singola e doppia alfanumerica ASCII 
· Saper svolgere le operazioni tra numeri binari
Contenuti:

· Operazioni tra numeri binari senza segno
· Numeri binari relativi, complemento a 2
· Numeri reali in virgola mobile
Metodologia didattica:

· Lezioni frontali

· Svolgimento di esercizi in classe e a casa

· Esercitazioni in laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

· Software in laboratorio

· Esercitazioni fornite dai docenti

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi da svolgere in classe ed in laboratorio, interrogazioni

Attività di recupero: 

Recupero in itinere
MODULO 4:   Linguaggi Web
Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· Conoscere i fondamenti di programmazione strutturata
· Saper utilizzare un editor di testi e grafico
Competenze finali del modulo:

· Conoscere i principali tag html
· Saper realizzare semplici pagine web
· Saper utilizzare i fogli di stile per realizzare le pagine web
· Saper scrivere frammenti di codice in linguaggio javascript
Contenuti:

· Pagine web
· HTML
· Fogli di stile CSS
· Cenni su javascript
Metodologia didattica:

· Lezioni frontali

· Svolgimento di esercizi in classe e a casa

· Esercitazioni in laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi svolti in classe, interrogazioni 

Attività di recupero: 

Recupero in itinere
MODULO 5:   Automi ed implementazioni

Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· Conoscere la programmazione strutturata
· Conoscere le rappresentazioni grafiche
Competenze finali del modulo:

· Saper risolvere un problema di automazione con un approccio ad automi
· Saper implementare un automa in linguaggio di programmazione standard
Contenuti:

· Concetto di sistema e di modello
· Automi e diagrammi a stati
· Lo standard IEC 1131 e la piattaforma codesys
· Implementazione di automi con linguaggio codesys
logia didattica:

· Lezioni frontali

· Esercizi svolti in classe, in laboratorio e a casa

· Esercitazioni in laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi svolti in classe, interrogazioni 

Attività di recupero: 

Recupero in itinere
MODULO 6:   Applicazioni in linguaggio C
Prerequisiti / connessioni con moduli e/o unità didattiche precedenti:

· 
Conoscere i fondamenti del linguaggio C dal corso di informatica
Competenze finali del modulo:

· Saper applicare il linguaggio C nella gestione di sistemi hardware informatici
· Saper gestire programmi con costrutti e funzioni del linguaggio C
Contenuti:

· Richiami sul linguaggio C dal corso di informatica
· Esercitazioni in linguaggio C
Metodologia didattica:

· Lezioni frontali

· Svolgimento di esercizi in classe e a casa

· Esercitazioni di laboratorio

Risorse / materiali:

· Appunti presi in classe

· Libro di testo

· Esercitazioni fornite dai docenti

· Consultazione di manuali tecnici on-line

Modalità / tipologie di verifica:

· Verifiche scritte con esercizi e domande aperte

· Esercizi da svolgere in laboratorio, interrogazioni

Attività di recupero: 

Recupero in itinere


